DOCUMENT RESUME 



ED 064 988 



FL 003 290 



AUTHOR 

TITLE 

INSTITUTION 

REPORT NO 
PUB DATE 
NOTE 



Penaloza, Miguel 

Actualizacion linguistica, AL-1 (Current Linguistics, 
AL-1) . 

Ministerio de Educacion Nacional, Bogota (Colombia) . 
Instituto Colombiano de Pedagogia. 

ICO.LPE-10-EA- 8-III-71 
71 

33p. 



EDRS PRICE 
DESCRIPTORS 



IDENTIFIERS 



MF-S0.65 HC-S3.29 

Applied Linguistics; Cognitive Processes; *Early 
Childhood Education; Educational Gaines; Educational 
Strategies; Instructional Materials; International 
Education; Language Instruction; ♦Learning 
Activities; ♦Logic; Preschool Children; Primary 
Grades; ♦Spanish; *Teaching Methods 
♦Colombia 



ABSTRACT 

This document, the first in a series called 
"Actualizacion Linguistica," seeks to establish the bases for testing 
a new methodology for teaching Spanish to Colombia beginning at the 
preschool and primary levels. The methodology initially uses a system 
of "logic blocks" of differing size, color, shape, and weight to 
devise games designed to develop the child's sense of logic and lead 
him to more complex mental processes and to abstraction through the 
observation cf concrete objects. The logic games, carried over to the 
Spanish class, teach the child to use the logical tools necessary for 
thinking about and organizing speech and provide the child with 
linguistic knowledge in a systematic way, with the assurance that 
such knowledge is useful. Examples of learning activities based on 
this method are also described. A bibliography is included. (VM) 
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PRESENTACION 



Esta primera publicacio'n hace parte de una aerie llamada ACTUALIZACION 
LINGt/ISTICA que se adelante con la orientacio'n del ICOIPE y pretende 

establecer la base para experimenter una NUEVA METODOLOGIA DE LA ENSE- 
RANZA DEL ESPAROL EN COLOMBIA. 

Deseamos hacer llegar este material a los maestros y profeaorea de 
Espaflol del pafs para que lo estudien y analicen muy detenidamente la 
poaibilidad de introducirlo en el aiatema educativo colombiano. 

Antes de intentar cualquier experimentacio'n, los maestros y profeso- 
res deben realizar un cursillo o sesion de trabajo con los tecnicos 
de ICOLPE a fin de conocer la filosoffa de esta nueva metodologfa y 
aprender a manipular los materiales requeridos. 

Agradecemos envlar cualquier crftica o comentario a: 



MIGUEL PERALOZA M.A. 

Instituto Colombiano de Pedagogfa 
ICOLPE 

Universidad Pedagogica Nacional 
Calle 72 # 11-60- Oficina 120 

BOGOTA D.E. 
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PRESENTACION 

I* L °S BLOQUES LOGICOS DE DIENES 

A. Que son " LOS BLOQUES LOGICOS " 

B. Como presenter " LOS BLOQUES " a los nifios 

C. Juego de los caminos 

II . POSIBILIDADES DE APLICACION EN EL ESTUDIO 
DE LA LENGUA MATERNA 

A. Para que aplicamos este metodo 

B. Muestras propuestas para la experimentation 
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LOS BLOQUES LOGICOS DE DIENES 



Z. P. Dienes organizo un conjunto de tabletas de colores cono- 
cldos con el nombre de BLOQUES LOGICOS que se utlllzan para introdu- 

clr al nifto en el mundo de las operaciones logicas de una manera sla- 
tematica . 



Bate slstema 16gico de " BLOQUES " se trabaja con los nlflos en 
forma de juegos 11 faciles y esCluulanCes. 

A. Que son los " BLOQUES LOGICOS " 

Se llama " BLOQUES LOGICOS " al conjunto formado por 48 figu- 

ras (triangulos, cuadrados, discos y rectangulos) de diferentes co- 

lores (azul, verde, amarillo y rojo). Con estas 48 figuras se pue— 

den organizar juegos o actividades de ensefianza-aprendizaje teniendo 
en cuenta: 



LA FORMA: 
EL COLOR: 
EL TAMAKO: 
EL ESPESOR: 



triangulo, disco, rectangulo y cuadrado 
azul, amarillo, rojo y verde 
grande y pequeflo 
grueso y delgado 



NOTA: Para interpretar adecuadamente este cuadernillo es indispensa- 

ble conseguir el conjunto de bloques y aprender a manipularlos . 
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B. Como presenter " LOS BLOQUES " a los ntfios: 

El maestro debe determiner y analizar la estrategia mas convenien 

te segun la escuela, el tipo de alumno, la actividad, el area del cono 
cimiento etc. 

El nlflo debe reciblr LOS BLOQUES come un juego, pero come un Jue 

go que forma la capacldad de pensar organlzadamente . Para nlflos muy 

poquefloa es aconsejable permltir que manlpulen los bloquea a su antojo 
al comienzo . 

Veamos un juego sencillo para niflos de pre-escolar y primer gra- 

do: AGRUPAR LOS BLOQUES EN CUATRO MONTONES SEGUN EL COLOR. Este jue 

go sirve para demostrar : 

1. Que se pueden formar 4 y solamente 4 montones de bloques: 
un monton azul, otro verde, otro araarillo y otro rojo. 

2. Que en cada monton, 2 bloques cualesquiera tlenen el mtsmo color. 

3. Que un bloque cualquiera no puede pertenecer a dos montones, se 
gun el color. 

4. Que al agrupar asf los bloques, estamos estableciendo UNA de 

las posibles clases de equivalencia: TENER EL MISMO COLOR. 

C. Juego de los caminos : 

En un patio muy espacioso se dibujan los caminos asf : 
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PARE. 



A1 llegar al PARE , el nifio vera que camino escoge para el bloque 
que lleva, dentro de las dos posibllidades que hay: grande y peque 

4 

* 

flo. (El mismo juego se puede realizar con otros objetos que el ni. 
fio identifique rapidamente como grandes y pequefios). 

Cada nifio va de jando su bloque en la casa que le corresponde . En 
cada casa hay un SUBCON JUNTO del con junto de "Los Bloques". Ahora 
tenemos el subcon junto -grandes y el subconjunto -pequefios. 

En este momento podemos conducir al nifio a que verifique la corres- 
pondencia entre bloques grandes y bloques pequefios asf. : a un "trian 
gulo azul grande", corresponde un "triangulo azul pequefio" 

Los nifios repetiran el proceso muchas veces con los discos, triangu 
los y cuadrados de los diferentes colores y asi podemos establecer 
la correspondence de uno a uno o correspondencia BI-UNIVOCA (o bi- 
yeccion) . 



n 
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Para los niflos de pre-escolar o Kindergarten se utiliza un ejercicio de 
aprestamiento basado en el mismo principio. Veamos la figura 2. 




Figura 2. 

En el subcon junto de los pinos y en el de los robles , hacer la corres - 
pondencia biunivoca. Existen muchas variantes utilizando color, posi - 
cion, etc. (Conf . Fontdevila Rora (et. al.) Elerdicicios de Matematica 
Moderna . Teide, Barcelona, 1969). 

4 

Notese como el vocabulario tecnico que sirve para designar con precision 
los fenomenos y sus relaciones, va apareciendo claro en el momento dado. 
Asi eliminamos el problema de la "terminologfa" que se adapta a priori y 
muchas veces no transmite el mensaje propuesto por falta de conocimiento 
directo del fenomeno o de la operacion para la cual utilizamos una pala- 
bra . 

Si el niflo distribuye los bloques en la casa de los grandes y en la casa 
de los pequefios , verificara por s£ mismo que no puede haber un bloque que 
pertenezea a la vez a las dos casas, es decir: QUE NO HAY UN BLOQUE GRAN 
DE Y PEQUEflO A LA VEZ. 




* 
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Ahora; como se llama la categorfa que usamos al separarlos en grandes 
y pequeflos? SE LLAMA TAMAftO. El maestro llevara lentamente a los ni- 
nes a esta conclusidn, haciendoles ver c6mo todos los bloques de una 
misma casa tienen el MISMO TAMAflO. (se pueden admitir otras palabras 
que expresen lo mismo) . La relacion mediante la cual contrastamos los 
grandes con los pequeflos se llama RELACION DE EQUIVALENCE y consiste 
"tener el mismo taraaflo" dentro de cada subcon junto: el de los bloques 

grandes y el de los pequeflos. Recordemos a los nifios que el con junto 
inicial de los bloques es la union de los 2 subconjuntos que tenemos 

ahora . 



En la figura 3 vamos a considerar otra posibilidad de separacion de 
los bloques: 




O 



o 

ERIC 



Figura 3 
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Los niflos identif icaran por su propia cuenta alguna diferencia que ha- 
ya en la casa de los grandes: ALGUNOS SON GRUESOS Y OTROS DETjGADOS . Pe 
ro si seguimos observando con cuidado, encontramos que ESTA MISMA DIFE 
RENCIA se puede establecer en la casa de los pequeflos . Luego el mismo 
criterio es valido para las dos casas. (Ver figura 3) Como se llama 
la categoria que usamos ahora para esta nueva clasif icacion? SE LLAMA 
ESPESOR . (Llevar a los niflos hacia esta conclusion). 

Observe el maestro como estamos usando categorias muy simples en donde 
la alternativa es UNA SOLA y corresponde al contrario Ej; 

"grande / pequeflo" y " grueso / delgado 

Pero no hemos considerado las posibilidades de orden: Toraeraos para una 
nueva organizacion otro conjunto de bloques y clasifiquemolos ahora por 
las categorias espesor y tamaflo, sucesivamente . 
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Comparemos las figuras 3 y 4: 

i 

Se encuentran o no los mismos subcon juntos en las dos situaciones? Para 
hallar la respuesta dejemos que el niflo trabaje con 2 cajas de bloques - 
distintos y observe las dos situaciones. 

Pintemos con tiza los caminos y las casas en un Irea grande y numeremos 
las casas de tal manera que el niflo constate corao llego un deterrainado 
bloque a cierta casa. 

Hagasele notar como en las casas 2 siempre hay "bloques grandes y delga- 
dos". Pero observese que ahora la casa 2 no se encuentra en el mismo lu 
gar en las dos figuras. 

Llevemoslo a la conclusion de que si clasificamos con estas 2 categorfas 
(espesor-tamafto) poderaos llegar a clasif icaciones iguales pt-r caminos dis 
tintos (segun el orden en que tomemos las categorfas). 

En este momento podemos dejar a los niflos en liber tad para que "organicen" 
los bloques haciendo las PARADAS que el los quieran e identlfiquen el - 
"tipo de parada". 

Se puede distribuir la clase en grupos de a cuatro estudiantes para este 
juego . 



Otra actividad relacionada consiste en dar una situacidn para que los ni- 
flos encuentren los nombres de los caminos y de los cruces. 



Un grupo de niflos puede "desafiar" a otro, con un problema creado por - 



X.I 
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El maestro vigilara que no se construyan esquemas en .donde- haya '\in_oaniino 



FIG. 5 



que no sirve" Ej: 



\ 




En el esquema de la figura 5, el camlno A C no servirla. Por que? El - 
maestro dejara que los niftos concluyan que no se pueden seguir 2 cruces 
de la mi8ma naturaleza. Puesto que no nos interesan los camlnos Inservl 
bles, evitaremos e 3 a situaci6n. 

Los juegos se pueden contlnuar ahora, utllizando otros tlpos de cruce o 
parada: la forma y el color. 

Hagamoslo teniendo presente esta regia del juego: 

EN UNA SERIE NO SE DEBE UTILIZAR MAS QUE UN CRUCE DE CADA TIPO (Figura 6) . 
Del analisis de la figura 6 podemos concluir que : 

1. Heraos utilizado 4 tlpos de cruce 

a) Forma 

b) Tamaflo 

c) Espesor 

d) Color 

Cada vez que el arbol crece, hay menos elementos en las casas. 
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3. Cada vez que cruzamos hacia una rama del. arbol, hay un nuevo requisito 
para llenar . 

4. El arbol queda completo, es decir: cada serle de cruces contiene 4 el£ 
mentos distintos (o categorias) que son: forma, tamaflo, espesor y co - 
lor. 

5. En cualquier ruta encontraremos la serie con los mismos elementos y en 
el mismo orden. En otras palabras, tenemos LA MISMA SERIE. 

6. En cada casa que se encuentra al final de cada rama de nuestro arbol 
no hay mas que un elemento. 

Finalmente nos queda por realizar un ejercicio (o juego) que consiste 
en que cada nifio haga su propio arbol con los bloques logicos , pero 
atencion: QUE LOS CRUCES SE REALICEN EN EL MISMO ORDEN. 

Obtendrfan todos los niflos Arboles iguales? 

El maestro puede saber la respuesta si construye un arbol que le per- 
mita establecer el numero de series posibles con cuatro elementos dijj 
tintos : A B C D 

A B C D 
A B D C 
A C B D 
A C D B 
A D B C 
A D C B 

Estas 24 posibilidades nos dan como resultado los caminos que encon- 
tramos en la figura 7 . 

Hi 
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II. FOSIBILIDADES DE APLICACION EN EL ESTUDIO DEL LENGUAJE 



A. Para que aplicamos este metodo. 

Una reflexion profunda deberfa partir de la evaluacion de la enseflanza 
tradicional del Espaflol desde la escuela primaria hasta la universidad. 
Estamos logrando los objetivos propuestos? Los estudiantes se expresan 
correctamente , tanto en forma oral como escrita? Estamos enseflando a 
pensar en forma organizada? 

De las respuestas que cada lector obtenga para estas preguntas, depen- 
de la acogida que se le pueda dispensar al metodo que nosotros preten- 
demos divulgar . 



Con esta nueva orientacion queremos desarrollar el sentido logico del 
nifio y conducirlo lentamente a la elaboracion de procesos mentales ca- 
da vez mas complejos. Para ello nos valemos de la observacion de obje 
tos concretos a traves de la cual llevamos al nifio a la abstraccion. 

Mediante los Juegos logicos que vamos a proponer en este cuadernillo, 
los niflos cambiaran su actitud de "rechazo" o de "pereza" ante la cla 
se de castellano » justamente porque los materiales se presentan en 
forma de JUEGOS y porque se pueden graduar y dosificar segun las capa 
cldades de los niflos. 

Asf cumplimos dos objetivos de la enseflanza del Espaflol: uno general 

que consiste en habilitar al nifio para utilizar las herramientas logi 
cap necesarias para pensar y organizar la expresion; por otra parte 
le entregamos al nifio los conocimientos lingufsticos en una forma - 
amena y sistematizada, con la seguridad de que son funcionales. 

ERLC 
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B. Muestras Propuestas para la Experimentacion 



Con base en el principio visto de los arboles, se pueden organlzar Jue^ 
gos, desde algunos muy sencillos hasta los mas corap 1 icado s . Veamos : 
Con niflos pequeflos (de lo. y 2o. grado) podrfa intentarse el slgulente 
juego : DAD AS LAS SILABAS "PA", "RE", "Ml", FORMAR PALABRAS DE DOS 





Notese que en esta modalldad hemos repetldo las sflabas. Los cajon- 
citos que aparecen en bianco corresponden a formaciones carentes de 
sentldo . 

De las 9 posibilidades hay solamente cuatro con sentldo. 
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El mismo Juego se puede variar si no repetlmos sllabas. Obse'rvece : 




Ahora las posibilidades con sentido son unlcamente dos. Notese edema's 
que aquf encontramos sels series y en el caso anterior eran nueve. 

De esta comparacio'n deben los nlflos llegar a conc.luir: lo.) que el 

numero de palabras con sentido se reduce en el ultimo caso porque el 
numero de series se redujo al ellmlnar la repetlclon de sflabas; y 
2o.) es necesario que el niflo ldentiflque las palabras que faltan ya 

que corresponden precisamente a aquellas en donde la sllaba se repite 
(papa y mimf ) . 

% 

Con niflos de 3o. y 4o. grade se podrfa experimenter un juego que se 
basa en el mismo principio. 



Se dibujan los caminos en un area espaciosa as£: 




Figura 11 

Se da luego un contexto (una oracion) en tarjetas recortadas de tal 
manera que el niflo al llegar al pare elimine aquellas palabras que 
no son ni artfculos, ni sustantivos ni adjetivos y siga luego los 
caminos que corresponden al genero y al numero. 

Este juego es bastante sencillo y generalmente los nifios cursan los 
caminos sin dificultad. 
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Cuando al final de cada serie tengamos un cajoncito con todas las pala- 
bras que le corresponden , podemos identificar con los nifios las caracte 
rfsticas de esa serie. Ejemplo: Tod os son sustantivos, todos son mas- 

cu linos y t od . os estan en plural. ESTE CONJUNTO SE PUEDE RELACIONAR CON 
OTRO PARA E STABLE CER QUE : todos son adjetivos, todos masculinos y - 

todos estan en plural. Asf queda demostrada la ley de la CONCORDANCIA . 

Lo mismo se hara con el conjunto de los artfculos y con todos los con- 
juntos entre s£. 

Otro aspecto de la clase de lenguaje que se puede trabajar mediante el 
principio de los arboles es la ortograffa. 

Veamos el caso del acento y la tilde en espaflol. La acentuacion se 
hace sobre sflaba: ultima, penultima o antepenultima. 
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A continuacion establecemos otro criterio para la sflaba : que termi 

ne en vocal o en consonante: y entonces tendremos : 





Figura 13 

De acuerdo con este criterio, ya encontramos el primer final de serie 
en donde aparece la caracterfstica: SIEMPRE LLEVAN TILDE , que co- 

rresponde a palabras agudas terminadas en vocal . Notese que este - 
sistema va cambiando inclusive la terminologfa de frases o normas - 
que en gramatica fueron quedando vacfas de significacion debido a la 

c • 
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enseflanza memorfstica . 



Digamos ahora a los niflos que en Espaflol las palabras que terminan en 
"N" y en "S" tienen un comportamiento "especial" en cuanto a la tilde 
y por eso les abrimos una rama a,>arte. 
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Notese como aquf utilizamos de liber adamente las palabras "NUNCA" y 
"S1EMPRE" y gracias a ello podemos establecer una norma. Sin embar 
go estamos llegando a ella mediante uh proceso de analisis y s£nte-- 
sis que difiere bastante de la forma tradicional qu^ ha consistido - 
eti aprenderse las reglas o normas. 

Algunas consideraciones de carUctet linguistico y logico: 

El juego de los arboles no lleva al estudiante a sacar conclusiones 
teoricas del estudio del lenguaje, sino a descubrir la diferencia en- 
tire "lengua" y 'discurso 1 '. En el "discurso" empezara a descubrir cdmo 
las palabras se relacionan entre s£ } por dependencia, por implicacidn 
por complementacion , etc. A veces la relacidn se establece en el cam 
po de la semantics, a veces en el de la morfolog£a etc. Se pueden es 
tablecer doe campos de analisis para el estudio del "discurso": uno pu 
ramente logico o gramatical y otro afectivo o estilfstico. 

Veamos algunas ideas sobre el campo de la ldgica. En este campo se traba 
ja por medio de "categorfas" que es preciso "descubrir". Con esto querjs 
mo8 decir que el muchacho no lograra el concepto de "categorfa" ldgica 
si iio se le dan las herramientas para ensayar y sobre todo para EXPER1MEM 
TAR en una forma sistematica. 

Un sistema de categorlas logicas podr£a, por ejemplo, establecerse a par- 
tir de los interrogantes : "ES NECESARIO" ? , "ES POSIBLE" ? Y con la sis- 
tematizacion de estos podr£amos intentar una sintaxis simple. Las mismas 
preguntas se haran al final de cada segmento del discurso y se obtendrSn 
ramificac tones que van correspondiendo a las ramas del arbol. De esta ma 
nera quedan bien establecidos los niveles o troncos que se van ramifican- 
do . 

ERIC 
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contextos a medida que el estudiante pueda profundizar sobre los conceptos 
de "NECESIDAD" y "POSIBILIDAD" que son los que en el caso hemos escogido - 
para conformar un sistema de logica. 

Ya el lector oe habra dado cuenta de que al final de las series (o ramifi- 
caciones de los arboles) aparecen cajones (rectangulos que a veces llama - 
mos CASAS) y que en realidad all£ entran SOLAMENTE los elementos que lle- 
nen CIERTAS CARACTERISTICAS que se cumplen al pasar por determinada rama 
del arbol. Si un elemento no cumple CIERTA CARACT ERI STI CA , pasara por 
otras rami ficac tones hacia otra casa. As£ hemos llegado a manejar la no- 

41 * 

cion de CONJUNTO y es el momento de usar el termino, si el estudiante - 
"ha descubier to" su verdadera signif icacion . 

En el JARDIN INFANTIL o kindergarten se presenta a los niflos con frecuen 
cia un CUENTO o NARRACION que poderaos utilizar para establecer con ellos 
en forma practica, la nocion de CONJUNTO y ademas llevarlos a "trabajar" 
algunos tipos de relacion entre con juntos . 

RESUMEN DEL CUENTO DE LOS TRES OSOS 




"Risos de Oro era una bella nifla, que hallandose perdida en el bosque en 
tro en una casa y encontro la mesa servida: hab£a 3 platos: uno grande, 
uno mediano y uno pequeflo; 3 cucharas: una grande, una mediana y una 
pequefia. La nifla quiso sentarse y probo una silla grande y otra media- 
na, pero al probar la silla pequefia se rompio. Quiso dormir y encontro 
una cama grande, una mediana y una peqvafla en la cual se acosto. Al 
rato vinieron 3 osos: uno grande, uno mediano y uno pequeflo. Como vie- 
ron la silla pequefia rota, buscaron por toda la casa y encontraron a 
Risos de Oro durmiendo en la cama pequefia pero les parecio tan linda 
que no le hicieron daflo . Al d£a siguiente el padre encontro a la ni- 
fla en la casa de los tres osos". 

* 
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Para trabajar este cuento a nivel de kinder es indispensable disponer de 
los materiales: platos, sillas, figures de los osos, etc. 

Por la insistencia con que se han nombrado los eleraentos que el cuento 
quiere introducir deliberadamente , ya los niflos pueden hacer, con la - 
gufa del maestro, unos grupos (conjuntos) de esos elementos asf: aquf 
los 3 osos, allf los 3 platos, alia las 3 cucharas, alia las 3 si-- 
llas, etc. 

Por la misma razon anterior aparecera un niflo que advierta la dife-- 
rencia que hay entre los elementos de un mismo con junto: entonces - 

dira: "aquf hay un plato grande, otro mediano y otro pequefio". En es- 
te preciso momento podemos llevar al niflo a formalizar una CLASE DE 
EQUIVALENCIA . Para ello vamos a partir de la relacion: TENER EL 

MISMO TAMAfJO. 

Segun esta relacion encontramos: 




CONJUNTO DE LOS MEDIANOS 



un 080 mediano 
un plato mediano 





Aun cuando esta clase de equivalencia es sencilla de establecar, el maestro 
debe verificar si los niflos situan todos los elementos en el conjunto a que 
corresponden. 

Bien establecida la relacion anterior, podemos intentar con los niflos una 
division del conjunto de los objetos en SUBCONJUNTOS dis Juntos* Para ello 
varaos a utilizar la relacion de equivalencia: TENER EL M 1 SM 0 NOMBRE* 
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As£ tenemos: rl conjunto de los platos, el conjunto de las cucharas, el 

conjunto de las sillas y el conjunto de las camas. 

El maestro se ingeniara la manera de que los nlflos formen estos conjun-- 
tos en lugares y situaciones tales que les permitan llegar al "concepto" . 

En alguna forma se puede pensar que estamos trabajando nociones estric- 
tamente raatematicas . Sin embargo lo que estamos haciendo es preparando 
al niflo en las " operaclones logicas " necesarias para ordenar, relacio-- 
nar, jerarquizar, categorizar, etc#, que son pasos indispensables para 
que el niflo comprenda lo que lee, pueda repetir lo que escucha y mas - 
tarde sea capaz de elaborar un esquema claro de lo que quiere decir o 
escribir . 

Establecidos claramente los conjuntos de objetos podemos plantearnos con 
los niflos una APLICACION. 



Conjunto de 


Conjunto de 


Conjunto de 


Conjunto de 


los OSOS 


los PUTOS 


las CAMAS 


las SILLAS 



grande grande <f- 

mediano > mediano 

pequefio^ >> pequeflo<£. 



grande < — >> grande 

■> mediano <f >> mediano 

~>pequeflo < pequefio 



De este esquema podemos tomar 2 conjuntos y analizarlos: 

* ‘< t ' \ 
ro U 





Lo primero que podemos establecer es que tienen el mlsmo nuraero de eiemen- 
tos . Luego conduciremos a los niflos a observar como los elementos se pro- 
yectan con una caracterfstica comun: TAMAflO 







Sllla grande <c > Cama grande 

Silla mediana < — . > Cama mediana 

Sllla pequefia << Cama pequefla 



Es decir: que por una sllla de tamaflo grande se encuentra en el otro con- 

junto una cama de tamaflo grande y viceversa. Por eso la flecha es doble, 
para indicar que hay BIYECCION. Lo mlsmo podri’amos hacer con todos los 
subcon juntos entre s£. 

Finalmente se podrfa ensayar con los niflos otro ejerclcio de relaclon en 
tre conjuntos: en un conjunto tenemos los animales y en el otro los - 

ob jetos . 
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Enfcre el conjunto de los oaos y el conjunto de los objetos poderaoa esta-' 
blecer una RE LAC ION DE POCESION cotno se observe en el grafico anterior j 
ac l u ^ oso posee el nilstno nutnero de objetos y esa poaesion esta 

limitada por la caracterfstlca TENER EL MISHO TAMAftO. 

Por otra parte, si hemos trabajado lentamente y asegurado de que el 
nifio realice completamente las operaclones anteriores , sera facll lie- 
gar con el a la RELACION RECIPROCA DE LA ANTERIOR. Veamos: 
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i 
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Ahora tomamos el conjunto de objetos frente al conjunto de los osos : 



J 






Aquf 1*8 flechaa van dirlgidaa deade los objetoa hast* loa oaoa para ex- 
presar PERTEHENCIA que ea la relacion recfproca de POSESION. De la mla- 
ma manera que an el caao anterior , el mlaino numero de objetoa "partenece" 
a cad a oao, y ea* pertenencla eat* llmltada por la caracteristica - - 
TENER EL MISHO TAHaSO. 

En un proximo trabajo de la rniama aerie de ACTUALIZAC10N LINGtfISTICA , 
.volveremos aobre ejercicios de con juntos y aus relacionea aplicados a la 
enaeflanza del lenguaje. 
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